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[La photorésistance (ILDR)

! Pour pouvoir utiliser un capteur analogique
B . comme la LDR, il faut le connecter a une

. entrée analogique (A0 a A5).
. Sa valeur est comprise généralement entre 0
] | . et 1023 ou 0 et 255.
Entrées analogiques * . _
2 0 - 171
A
nuit |
Module LDR jour .
0 1023

Valeur analogique LDR
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[La photorésistance (ILDR)

Organigramme R RRRRRRETLCCEEEEEEELEES ..
Y . Pour pouvoir utiliser correctement la LDR, il faut tout d'abord
[ Début J . pouvoir lire sa valeur. Voici ci-dessous le petit programme pour
. la connatitre.
L . Lavaleur sera lue et affichée toute les 500 ms.
+ Il faut ensuite utiliser le port série du logiciel de programmation
Lire la valeur . (IDE) pour visualiser cette valeur (voir page suivante).

de l'entrée AO

1
1
| ]
1
'
)
. S
~
-~ L d
..........................................................................................

Ecrire la valeur lue
Sur le port série

;

Attendre 500ms
|

Programmation ArduBlock
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“eketc gy S|

File Edit Sketch Tools Help |
Serial Monitor HSendJ

b,
“ s

sketch_maylda s

vold setup()
{

Serial.begin (9800 ;
I

void loop(]
{

Serial.print( analogRead(AQ) );
Serial.println{""};

delay{ 500 }:

1

Tu peux maintenant visualiser la valeur de la
LDR (utilise ta main pour assombrir ou non la
lumiere sur la LDR)

....................................................................

Binary sketch size: 2662 bytes (of a 32256 byte maximum)

Arduino Uno on fdewittyacho
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1. Avec ce premier programme, donne en exemple, la valeur de la LDR doit varier en fonction de la
lumiere.

2. Tu vas maintenant utiliser ces valeurs pour allumer une LED (broche 8) quand il fait « nuit », et
I'éteindre quand il fait « jour ».
Pour cela tu va utiliser un bloc Opérateurs Math. Voici le morceau de programme a utiliser :

................................

On va ici comparer la ]
: valeur de la LDR (broche !
 AO) a une valeur choisie.

...............................

3. Tu vas ensuite faire un programme pour allumer la LED (broche 8) quand il fait « nuit » (LDR
broche AO) ET quand tu appuies sur un bouton poussoir (broche 2).

4. Tu peux modifier le programme fait juste avant : allumer la LED (broche 8) quand il fait « nuit »
(LDR broche AO0) ET quand tu appuies sur un bouton poussoir (broche 2) pendant 5s.
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