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L’école 
L’ écriture 
La maison 
La ville 
La nature 
Le temps 

Les éléments L’univers 
Le corps
Un livre 
Un mot 
Une chambre 
Une rue 
Un arbre 
Le matin 
Le temps
 l’eau 
Un pays 
La tête 
La lèvre

Le papier 
Un nom 
Un mur 
Une route 
Une fleur 
La nuit 
Un moment 
l’air
 Le ciel 
La figure 
Une oreille

Une classe 
Une lettre 
Un lit 
Un chemin 
La nature 
Le jour 
Une minute 
Le vent 
Le soleil 
Un visage 
La peau

La cour 
Une histoire 
Une fenêtre 
Une voiture
 La montagne 
Le lendemain 
Une heure 
Le feu 
Un nuage 
Un oeil 
Le dos

Une salle
 Un point 
Une table 
La ville 
La forêt 
Le soir 
Un mois
 La terre 
Le monde
 La bouche 
Le corps

Un maître 
La couleur 
une porte 
Une maison 
Un bois 
Une journée 
Un an 
La lumière
 La mer 
Les yeux
 Le bras

Une feuille 
Un journal 
Le sol
 Une place
 Un champ 
La semaine
 Un instant
 L’ombre
 La vue 
La main

Un train
 Une pierre
 Un siècle
 Une année 
Le front
 Le doigt

Un jardin
 Un cheveu

 La famille 
Les personnes Mathématiques L’argent 
Les sentiments 

 Les sentiments 

 Le jeu
 Le son 

La jambe
 La famille
 un homme 
Un ami 
Un nombre
 L’argent 
Un amour 
La joie 
Un jeu 
Le silence 
La force

Le pied 
Le père 
Une femme madame 
Une mesure 
Un sou
 La peine
 Le mal
 Une partie
 Le bruit
 Le travail

Une épaule 
La fille 
Un enfant
 Un garçon 
Un signe 
Un prix 
La peur
 Le malheur
 Un coup 
Un cri 
La forme

Le coeur 
Le frère 
Une dame
 Un monsieur 
Un résultat 
De l’or 
Le bonheur
 Un secret 
Le premier 
La parole 
Une chose

Le sang
 Un fils 
Les gens
 Un roi 
Une ligne 
Une fortune 
Un sentiment 
Un rêve 
La fin 
La voix 
Un objet

Un pas
 Un mari 
Une personne 
Un prince
 Un problème 
Une pièce 
La douleur 
Une pensée 
Le hasard 
Un côté

Papa 
L’ordre 
Un euro 
Un sourire
 Une question

Un mariage 
Un exemple 
La valeur 
Un souvenir 
Une îdée

Un compte 
Une larme
 Le doute


REGLE DU JEU


Le meneur du jeu (l’enseignant, un élève) annonce un nom. Les joueurs sont en possession de 4 cartes chacun (masculin, féminin, singulier, pluriel).


A l’annonce du nom, chaque joueur doit poser le plus rapidement sur la table le genre et le nombre du nom annoncé. 








