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LE MONDE NUMERIQUE

1. UN GRAND BOULEVERSEMENT

Le monde numérique est un espace en constante évolution :

O Communication : Internet, téléphone portable...

O Audio-visuel : MP3, photo/vidéonumérique, RDS, TNT, TV HD...

O Commerce : Commerce en ligne.

O Cartographie : Cartes et photos interactives...

O Transports : GPS, pilotage automatique avions, train, sécurité...

O Industrie : Gestion de la fabrication, outillage, CAO, travail a distance...

O Sciences : Modélisation et expérimentation numérique...

O Meédecine : Imagerie numérique, chirurgie robotisée...
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2. QUELQUES REPERES HISTORIQUES

O 1930-1945: Les pionniers (Von Neumann, Turing, Eckert,...)

O 1955-1975: Centres de calcul (scientifiques, ou gestion...)

QO 1975-1980 : Mini-ordinateurs, algorithmique,
programmation, télécommunications.

O 1980-1995 : PC, informatique embarquée.. Explosion de
I'industrie et des applications.

O 1995-2005 : Internet, téléphone portable, jeux vidéos..
Naissance des grands réseaux.

0 2005-2015 : Développement audiovisuel (photo et vidéo .
numérique, Haute Définition, télévision numérique..),
informatique nomade, sans fil, développement des sciences, et f
de la médecine numériques. /

3. LES 4 PILIERS DU NUMERIQUE

O La numérisation de |'information : Toute information (musique, vidéo, photos..) est
aujourd'hui numérisable.

O La machine a information : Les progrés des circuits électroniques, logiciels et systémes
de transmission ont permis de construire des machines a information de plus en plus

puissantes et de moins en moins cheres puis de les connecter a trés grande échelle.

O L'essor des nouvelles sciences de |'informatique : informatique, traitement du signal,
automatique...

O Espace d'innovation technologique et industrielle.
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4. NUMERISATION DE L'INFORMATION

Jusqu'd la fin du XXe siécle, type d'information et support physique étaient étroitement liés.

O Les textes étaient sur du papier.

O Le son sur des galettes i ==mas
de vinyle ou des bandes :
3

magnétiques.

O Les photos sur des films en celluloid puis sur papier photo.

Ces supports traditionnels sont en train de disparaitre, pour &tre remplacés par des supports
universels a colit trés faibles. Ainsi, dans les disques durs, clefs USB, serveurs internet on range
des textes, des photos, des films, des livres, de la musique...

Quel beautexte...
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5. TRANSFORMER ET TRANSPORTER L'INFORMATION

O Algorithmes génériques : Ces algorithmes s'appliquent a tout type d'information quelque soit
sa nature (image, vidéo, sons, texte..). On trouve ces algorithmes dans toutes les opérations de
stockage, de copie, de cryptage, de transmission...

O Algorithmes spécifiques : Ces algorithmes sont liés a un type d'information bien précise. Le
traitement de texte n'a rien avoir avec la retouche d'une photo ou le montage vidéo. La
compression d'un son (MP3) est bien différente de la compression d'une image (JPEG) ou d'une
vidéo (MPEG).

6. MACHINES A INFORMATIONS OU SYSTEMES MICROPROGRAMMES

L'ordinateur personnel (clavier, écran,
souris, connexion internet..) n'est qu'une
machine a information parmi tant d'autres.
On trouve des systemes microprogrammeés
ou systemes a puces (ordinateurs habillés
autrement), dans les téléphones, les
appareils photos et caméras numériques, les
lecteurs de musique, les contrdleurs dans les
avions et  voitures, les  appareils
¢électroménagers.... Il s'agit "d'ordinateurs"
invisibles et complexes.

L'informatique est la science ayant pour objet le traitement de |'information et pour outil
I'ordinateur. Il est capable d'acquérir et de conserver des informations, d'effectuer des
traitements et de restituer un résultat sous une forme attendue.

Les ordinateurs "visibles" qui constituent tout ce que nous appelons ordinateur :
O Ordinateurs personnels ou des stations de travail, portables ou fixes.
O Ordinateurs serveurs qui fournissent de |'information sur un réseau.
O Ordinateurs de controle de processus qui pilotent des processus industriels (usines,
raffineries, navires...).
QO Super-ordinateurs pour les grands calculs numériques (prévisions météo, simulations...).

Zall

Les ordinateurs "cachés" (embedded) qui sont des composants électroniques évolués :
O Surveillance et pilotage de véhicules (automobiles, trains, avions, fusées,...).
O Dispositifs de communication et de localisation (6SM, répondeurs, GPS...).

QO Electroménager (chdihe HI-FI, magnétoscope, machine a laver...).

d

I Le monde numérique Page n°4/4 I



